
แนวการตอบใบกิจกรรมที่ 7.1 ฟงกชัน 

 

2. จากโปรแกรมใหระบุวาช่ือฟงกชันมาตรฐานและฟงกชันท่ีสรางเอง พรอมระบุวาเปนประเภทใด 

 

code 

 

ช่ือฟงกชันมาตรฐาน 

 

ช่ือฟงกชันสรางเอง 

ประเภทฟงกชัน 

คืนคา  ไมคืนคา 

def hello1(name): 

    print('สวัสดี', 
name) 

hello1('ประวทิย'์) 

print() hello()  
 

x = 1 

y = 2 

def plus(a,b): 

  print(a+b) 

plus(x,y) 

print() plus()  
 

x = 1 

y = 2 

def minus(a,b): 

  return a-b 

print(minus(x,y)) 

print() minus()    

x = int(input()) 

y = int(input()) 

def areasq(a,b): 

  return a*b 

print(areasq(x,y)

) 

int() 

input() 

print() 

areasq()    

x = int(input()) 

y = int(input()) 

def areatri(a,b): 

  print(a*b/2) 

areatri(x,y) 

int() 

input() 

print() 

areatri()    

 

 

3. ใหนักเรียนออกแบบและเขียนโปรแกรมตอไปน้ี ตามข้ันตอนการแกปญหา 

     3.1 คํานวณพ้ืนท่ีสามเหล่ียมและส่ีเหล่ียม 

            3.1.1การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา มีดังน้ี 

1) ขอมูลเขา คือ  ความยาวฐาน, ความสูง, ความกวาง, ความยาว 

2) ขอมูลออก คือ  พ้ืนท่ีสามเหล่ียมและส่ีเหล่ียม 

3) วิธีการตรวจสอบ (สมมติขอมูลอยางนอย  2 ชุด) 



ความยาว

ฐาน 

ความสูง  ความกวาง  ความยาว  พ้ืนท่ี

สามเหล่ียม 

พ้ืนท่ีส่ีเหล่ียม 

5  3  4  6  7.5  24 

10  8  12  7  40  84 

 

   3.1.2 การวางแผนการแกปญหา  

- จํานวนฟงกชัน  2 

- ช่ือฟงกชันและชนิด 1. def areatri (a,b) ชนิดคืนคา 

 2. def areasq (a,b) ชนิดคืนคา 

- รหัสลําลองหรือผังงานมีดังน้ี  

1. base ← รับคาความยาวฐานสามเหล่ียม 

2. height ← รับคาความสูงรูปสามเหล่ียม 

3. width ← รับคาความกวางรูปส่ีเหล่ียม 

4. long ← รับคาความยาวรูปส่ีเหล่ียม 

5. กําหนดฟงกชันคํานวณพ้ืนท่ีรูปสามเหล่ียม areatri(a,b) 

        พ้ืนท่ีรูปสามเหล่ียม ← 1/2*base*height 

6. กําหนดฟงกชันคํานวณพ้ืนท่ีรูปส่ีเหล่ียม areasq(a,b) 

        พ้ืนท่ีรูปส่ีเหล่ียม ←  width*height 

7. แสดงพ้ืนท่ีรูปสามเหล่ียม 

8. แสดงพ้ืนท่ีรูปส่ีเหล่ียม 

 

3) ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมตามท่ีออกแบบไว และตรวจสอบและประเมินผล 
base = int(input('ความยาวฐานสามเหล่ียม = ')) 
height = int(input('ความสูงรูปสามเหล่ียม = ')) 
width = int(input('ความกวา้งรูปสี่เหล่ียม = ')) 
long = int(input('ความยาวรูปสี่เหล่ียม = ')) 
def areatri(a,b): 

    return (a*b/2) 

def areasq(a,b): 

    return a*b 

print('พ้ืนท่ีรูปสามเหล่ียม = ',areatri(base,height)) 
print('พ้ืนท่ีรูปสี่เหล่ียม = ',areasq(width,long)) 

 



3.2 เขียนโปรแกรมเพ่ือแปลงหนวยนับจาก เซนติเมตร ไปเปน น้ิว เมตร และวา 

   3.2.1 การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปยหา 

1) ขอมูลเขา คือ  หนวยนับเซนติเมตร 

2) ขอมูลออก คือ หนวยนับท่ีเปน น้ิว เมตร และวา 

3) วิธีการตรวจสอบความถูกตอง 

เซนติเมตร  น้ิว  เมตร  วา 

30  11.811  1.2  0.6 

50  19.685  2  1 

 

      3.2.2 การวางแผนการแกปญหา  

มีจํานวน    3     ​ฟงกชัน ดังน้ี 

ลําดับท่ี  ช่ือฟงกชัน  ชนิด  หนาท่ี 

1  calInch คืนคา  แปลงเซนติเมตรเปนน้ิว 

2  calMeter คืนคา  แปลงเซนติเมตรเปนเมตร 

3  calW คืนคา  แปลงเซนติเมตรเปนวา 

 

 

 

 

 

รหัสลําลองหรือผังงานมีดังน้ี  

1. cen ← รับคาหนวยนับเซนติเมตร 

2. กําหนดฟงกชันคํานวณเซนติเมตรเปนน้ิว 

       หนวยนับน้ิว ← cen*0.3937 

3. กําหนดฟงกชันคํานวณเซนติเมตรเปนเมตร 

       หนวยนับคืบ ← cen*0.01 

4. กําหนดฟงกชันคํานวณเซนติเมตรเปนวา 

       หนวยนับศอก ← cen0.005 

5. แสดงคาหนวยนับน้ิว 



6. แสดงคาหนวยนับเมตร 

7. แสดงคาหนวยนับวา 

 

3) ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมตามท่ีออกแบบไว และตรวจสอบและประเมินผล 
cen = int(input('หน่วยนับเซนติเมตร = ')) 
def calInch(a): 

   return a*0.3937 

def calMeter(a): 

   return a*0.01 

def calW(a): 

   return a*0.005 

print('หน่วยนับน้ิว = ',calInch(cen)) 
print('หน่วยนับเมตร = ',calMeter(cen)) 
print('หน่วยนับวา = ',calW(cen)) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.3 เขียนฟงกชันคํานวณอายุ   ​และแปลงปเกิดจาก พ.ศ. เปน ค.ศ โดยรับคาปเกิด จากผูใช  

      3.3.1 การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา  

1) ขอมูลเขา คือ  พ.ศ.เกิด 

2) ขอมูลออก คือ  อายุ, ค.ศ.เกิด 

3) วิธีการตรวจสอบความถูกตอง 

พ.ศ. เกิด  อายุ  ค.ศ. เกิด 

2546  15  2003 

2550  11  2007 

 

  3.3.2  การวางแผนการแกปญหา  

 มีจํานวน 2  ฟงกชัน ดังน้ี 



ลําดับท่ี  ช่ือฟงกชัน  ชนิด  หนาท่ี 

1  calAge  คืนคา  คํานวณอายุ 

2  calCE  คืนคา  คํานวณ ค.ศ. เกิด 

 

รหัสลําลองหรือผังงานมีดังน้ี  

1. num ← รับคาคาพ.ศ. เกิด 

2. กําหนดฟงกชันคํานวณ ค.ศ.: 

    ค.ศ. เกิด ←  พ.ศ.เกิด - 543 

3. กําหนดฟงกชันคํานวนณอายุ: 

    อายุ ← ปปจจุบัน - ปเกิด 

4. แสดงอายุ 

5. แสดง ค.ศ. เกิด 

 

3.3.3 ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมตามท่ีออกแบบไว และตรวจสอบและประเมินผล 

แบบท่ี 1 ประกาศตัวแปรเพ่ือรับคา พ.ศ. ปจจุบันเพ่ิมเติม 
num = int(input('พ.ศ. เกิด = ')) 
num2 = int(input('พ.ศ. ปัจจุบัน = ')) 
def calCE(a): 

    return a - 543 

def calAge(a,b): 

    return b - a  

print('อายุ = ',calAge(num,num2)) 
print('ค.ศ. เกิด = ',calCE(num)) 

 

แบบท่ี 2 ใชฟงกชัน datetime เพ่ือดึง พ.ศ. ปจจุบันจากเคร่ืองคอมพิวเตอร 
import datetime 

now = datetime.datetime.now() 

num = int(input('พ.ศ. เกิด = '))  
def calCE(a): 

    return a - 543 

def calAge(a): 

    return now.year - calCE(a)     #now.year คืนคา่ 
ค.ศ. ของปีปัจจุบัน 
print('อายุ = ',calAge(num)) 
print('ค.ศ. เกิด = ',calCE(num)) 



 

 

ใบกิจกรรมท่ี 7.2 ต.เตากาวเดิน 

1. ใชเตาในการเขียนโปรแกรมท่ีมีการสรางฟงกชันเพ่ือใหไดรูปดังตอไปน้ี 

 

1.1 มีจํานวน     3   ​ ฟงกชัน ดังน้ี 

ลําดับท่ี  ช่ือฟงกชัน  ชนิด  หนาท่ี 

1  draw_square()  ไมคืนคา  วาดรูปส่ีเหล่ียม 

2  draw_triangle()  ไมคืนคา  วาดรูปสามเหล่ียม 

3  draw_house()  ไมคืนคา  เรียกใชฟงกชัน draw_square() 

และฟงกชัน draw_triangle() 

 

1.2 โปรแกรมมีดังน้ี 
from turtle import * 

 

def draw_square(size): 

  pendown() 

  for i in range(4): 

      forward(size) 

      left(90) 

  penup() 

 

def draw_triangle(size): 

  pendown() 

  for i in range(3): 

      forward(size) 

      left(120) 

  penup() 

 

def draw_house(size): 

  draw_square(size) 

  left(90) 

  forward(size) 

  right(90) 

  draw_triangle(size) 



  forward(size) 

  right(90) 

  draw_square(size) 

  left(90) 

  draw_triangle(size) 

 

shape("turtle") 

pensize(5) 

speed(5) 

draw_house(50) 

hideturtle() 

exitonclick() 

 

2. ใชเตาในการเขียนโปรแกรท่ีมีการสรางฟงกชันเพ่ือใหไดรูปดังตอไปน้ี 

 

2.1 มีจํานวน    1   ​ ฟงกชัน ดังน้ี 

ลําดับท่ี  ช่ือฟงกชัน  ชนิด  หนาท่ี 

1  draw_hexagon()  ไมคืนคา  วางรูปหกเหล่ียม 

 

2.2  โปรแกรมมีดังน้ี 
from turtle import * 

size=30 

def draw_hexagon(size): 

  pendown() 

  for i in range(6): 

      forward(size) 

      left(60) 

  penup() 

shape("turtle") 

size=50 

pensize(5) 

speed(5) 

draw_hexagon(size) 

left(120) 

draw_hexagon(size) 

left(120) 

draw_hexagon(size) 

hideturtle() 

exitonclick() 



 

 

 

3. ใชเตาในการเขียนโปรแกรท่ีมีการสรางฟงกชันเพ่ือใหไดรูปดังตอไปน้ี 

 

 

3.1 มีจํานวน    1​    ฟงกชัน ดังน้ี 

ลําดับท่ี  ช่ือฟงกชัน  ชนิด  หนาท่ี 

1  myCircle  ไมคืนคา  วาดเสนโคง 

 

3.2  โปรแกรมมีดังน้ี 
from turtle import * 

 

def myCircle(c): 

 pencolor(c) 

 pendown() 

 for i in range(4): 

   for i in range(180): 

       forward(1) 

       left(1) 

   left(90) 

 penup() 

 

shape("turtle") 

pensize(5) 

speed(500) 

myCircle('blue') 

forward(120) 

myCircle('red') 

forward(120) 

hideturtle() 

exitonclick() 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

4. ใชเตาในการเขียนโปรแกรมท่ีมีการสรางฟงกชันเพ่ือใหไดรูปดังตอไปน้ี 

 

4.1 มีจํานวน … 4​………. ฟงกชัน ดังน้ี 

ลําดับท่ี  ช่ือฟงกชัน  ชนิด  หนาท่ี 

1  body()  ไมคืนคา  สรางตัวรถ 

2  window()  ไมคืนคา  สรางหนาตาง 

3  wheel()  ไมคืนคา  สรางลอรถ 

4  bus()  ไมคืนคา  เรียกใชฟงกชัน body(), 

window(), wheel() เพ่ือสรางรถ 

 

3.2  โปรแกรมมีดังน้ี 
from turtle import * 

 

def body(): 

 pendown() 

 for i in range(2): 

   forward(200) 

   left(90) 

   forward(50) 

   left(90) 

 penup() 

def window(): 

  pendown() 

  for i in range(4): 

      forward(20) 

      left(90) 

  penup() 

 

def wheel(): 

 pendown() 

 for i in range(36): 

     left(10) 

     forward(3) 

 penup() 



def bus(): 

   pendown() 

   body() 

   forward(50) 

   left(90) 

   wheel() 

   right(90) 

   forward(100) 

   right(90) 

   wheel() 

   right(180) 

   forward(20) 

   window() 

   right(90) 

   backward(60) 

   window() 

   backward(40) 

   window() 

 

shape("turtle") 

pensize(5) 

speed(500) 

bus() 

hideturtle() 

exitonclick() 

 

 

 

 


